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Se animationsvideoen ved
at scanne QR koden her

IDETYPE:
Spil og regler
ALDERSGRUPPE:

Fra 8 ar

REKVISITTER:

1 saet Strategi med bla og
rade flag, stopur og flgjte.

ANTAL:

4 el. flere

Strategi:

Det velkendte og klassiske breetspil Stratego er her omdannet til en sjov og spandende fangeleg, hvor
hver deltager har sit eget flag, som bruges pa hver sin strategiske made i legen. Strategi fangelegen er
en utrolig populaer leg/spil til bAde bern og voksne. Spillested kan vaere en gymnastiksal, idreetshal,
legepladsen, i naturen eller pa sportspladsen. Deltagerne deles op i to hold - et radt og et blat hold.
Hvert hold vaelger en flagleder, som tager sit hold med i deres lejr, hvor holdets strategi laegges. Nar
strategien er lagt, udleverer flaglederen et flag til hver deltager péa sit hold og legen/spillet kan begynde.
Nar legen saettes igang begynder deltagerne at fange hinanden pa kryds og tveers af holdene i
spilleomradet. Bliver man fanget, skal man vise sit flag frem. Den, som har hgjest rang, har erobret
modstanderens flag. Taberen ma tilbage til sin flagleder efter et nyt flag. Vinderen afleverer det erobrede
flag til sin flagleder, og har 'helle' indtil dette er gjort. Hvis flagene har samme rang, byttes de lige over,
og begge henter et nyt flag. Bombe = kan ikke fange andre, men hvis de bliver fanget, vinder de over
alle de andre end mingrerne. Spionen= kan tages af alle, men er den eneste der kan sla feltmarskallen.
Deltagerne = ma ikke skifte eller bytte flag under legen - undtagen hvis man bliver erobret. Legen/spiller
er slut nar et hold har erobret modstanderens fane. fanen kan tages af alle - undtagen bomberne. Ved
afslutning lgber alle deltagerne tilbage til deres flagleder.

Variation: Legens afslutning: Fx afvikles legen/spillet pa tid, og flaglederen gar resultatet op nar tiden er
udlgbet. De vundne flag indbringer holdet point. Point: point gives i forhold til rangordenen pa de
erobrede flag - Feltmarskal = 10 point, General = 9 point, Oberst = 8 point, Major= 7 point,Kaptajn = 6
point, Lgjtnant = 5 point, Sergent = 4 point, Mingr = 3 point, Menig = 2 point, Spion = 1 point, Bombe = 0

point, Fane = 30 point.
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Omrade
Spillested er et stort omrade - fx en skov.

Hold

Deltagerne deles op i 2 hold - et rgdt og et blat
hold.
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Flagleder Flagleder udleverer flag

Hvert hold vaelger en flagleder, som tager sit hold
med i deres lejr, hvor holdet laegger deres strategi.

Nar strategien er lagt, udleverer flaglederen et flag
til hver deltager pa holdet.
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Start Bliver fanget
Legen/spillet begynder - fx ved et flgjt - nu ma der Bliver man fanget, skal man vise sit flag frem.
fanges
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Hgjeste rang Tilbage til flagleder
Den, som har den hgjeste rang, har erobret Taberen ma tilbage til sin flagleder efter et nyt flag.
modstanderens flag. Vinderen afleverer det erobrede flag til sin

flagleder.

Hvis flagene har samme rang,
byttes de lige over, og begge henter et nyt flag.
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/K Bombe kan ikke fange andre,
’\ men hvis de bliver fanget,

vinder de over alle andre end minererne!
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Spionen kan tages af alle,
men er den eneste der kan sla feltmarskallen.

'Helle' Samme rang
Hos flaglederen er der 'helle, indtil opgaverne er Hvis flagene har samme rang, byttes de lige over,
fuldfert. og begge henter et nyt flag.Bombe kan ikke fange

andre, men hvis de bliver fanget, vinder de over
alle andre end mingrerne.Spionen kan tages af
alle, men er den eneste der kan sla feltmarskallen.

KATKJARVEJ 8 - 7800 SKIVE -TLF. 87 51 07 17 - WWW-A-SPORT.DK / WWW.ATIB.DK




AKTIITET - TRAMING - INDULERING - BEVAEGELSE

| VIEVE YT T
B . |||' '||| \ H ]
r - | '|| A II I|I | ||__ || ‘
| :’—}5\ \_'::W g ’:"I!III-\\'-‘; L )_/ =Y
N A0 diily,
| AR A I~
| |:\ Az e 1\ \ |I
3, | \
| ’ - )
1=
e _..-"J.
(| |I ( / \. N
Deltagerne

Deltagerne ma ikke skifte eller bytte flag under
spillet - undtagen hvis man bliver erobret.

Afslutning

Spillet er slut nar et af holdene har erobret
modstanderens fane. Fanen kan tages af alle -
undtagen bomberne.Ved afslutning Igber alle
deltagerne tilbage til deres flagleder.
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