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AKTIVITET - TRAEMING - INDLERING - BEVEGELSE

Se animationsvideoen ved
at scanne QR koden her

IDETYPE:
Aktiv leering
ALDERSGRUPPE:
Fra 12 ar

REKVISITTER:

Markeringsbrikker - dansk
alfabet, serteposer eller
Catch ball, kegler og
stopur.

ANTAL:

4 el. flere

VARIGHED:

Fra 15 minutter

Geet, hvad jeg er:

Eleverne inddeles i hold med fire pa hvert. Hvert hold placeres ved en kegle for enden aktivitetsomradet
og far udleveret en zertepose. | denne aktivitet skal eleverne gve sig i at bruge deres gestik og mimik til
at formidle et emne. Lad os tage udgangspunkt i et eksempel, hvor eleverne skal gve sig i at formidle

folelser.

Aktiviteten starter med, at en elev fra det farste hold kaster holdets zertepose ind pa en af
markeringsbrikkerne. Eleven, der kastede serteposen, lgber hen til det bogstav, serteposen lander
teettest pa. Bogstavet indikerer det forbogstav, som eleven skal finde pa en falelse med. Lad os tage
udgangspunkt i, at serteposen lander teet pa bogstavet A. Det er nu elevens opgave at finde pa en
folelse, som begynder med A. Det kunne f.eks. vaere falelsen arrig. Eleven har nu 20 sekunder til at fa
resten af sit hold til at geette folelsen, som han/hun mimer. Holdet ma geette al den tid, eleven mimer, og
nar tiden er gaet, har holdet et afsluttende gaet. Hvis holdet kan geette felelsen, far holdet tre point. Hvis
ikke holdet kan geette falelsen, far de andre hold en chance for at geette det. Gaetter et af de andre hold
falelsen, far dette hold et point. Nar eleven er feerdig med at mime, laber eleven tilbage til sit hold.
Herefter gar turen videre til det naeste hold. Aktiviteten fortszetter, indtil et hold har faet et bestemt antal

point, fx 12 point.

Variation: Der kan seettes tid pa hvert holds tur, fx 30 sekunder inkl. kast. Saledes tvinges holdet til at
skynde sig at lase opgaven. | stedet for fglelser kan ordene veere relateret til emner som genrer,
ordklasser, forfattere, talemader osv. Der kan ogsa arbejdes med indholdet i en leest tekst eller film. |
denne version er det scener eller karakterer fra teksten eller filmen, der skal mimes og geettes. Har
skolen andre 'kaste-rekvisitter' til radighed, kan det veere et underholdende element at udskifte
eerteposer med fx en Catch Ball, da eleverne ikke pa samme made har kontrol over, hvor 'kaste-
rekvisitten' lander. Dermed kan de ikke planlaegge, hvilke bogstaver de kaster efter.
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Omrade

Pa et rimeligt stort omrade fordeler | det antal
markeringsbrikker med bogstaver, som | vil have i
spil.

Hold + rekvisit

Eleverne inddeler sig i hold med fire pa hvert.
Hvert hold placeres ved en kegle for enden
aktivitetsomradet og far udleveret en sertepose.

A

Kaster og leber

En elev fra det farste hold kaster holdets aertepose
ind pa en af markeringsbrikkerne med bogstaver.
Derefter Igber vedkommende hen til det bogstav,
som er taettest pa, hvor serteposen landede.

Bogstavet bestemmer

Bogstavet indikerer det forbogstav, som eleven
skal finde pa en folelse med. Det kunne f.eks.
veere folelsen arrig.
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Mimer

Eleven har nu 20 sekunder til at fa resten af sit
hold til at geette fglelsen, som han/hun mimer.

Point
Hvis holdet kan gaeette falelsen, far holdet tre point.

De andre far en chance

Hvis ikke holdet kan gaette fglelsen, far de andre
hold en chance for at gaette det. Gaetter et af de
andre hold fglelsen, far dette hold et point.

Slut

Aktiviteten fortsaetter, indtil et hold har faet et
bestemt antal point, fx 12 point.Som afrunding pa
aktiviteten kan holdene finde
synonymer/antonymer til de ord, de har mimet ude
pa banen. Se flere ideer under beskrivelsen eller
under variationer.

Naeste hold

Herefter gar turen videre til det naeste hold. Der
kaster og mimer.
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